5 REGOLE PER GIOCARE E PER LA CURA DEL PARCO
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1. GIOCA ASSIEME A TUTTI
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2. ASPETTA IL TURNO
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3. USA | GIOCHI CON CURA
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4. NON SPINGERE | COMPAGNI

5. ASCOLTA SEMPRE LA MAESTRA

Questo progetto & donato al Comune dalla Cooperativa Sociale SpazioTempo in collaborazione con ENAIP Tesero tramite la Raccolta Fondi per I'inclusione della CENA BLU ”

| simboli pittografici utilizzati sono di proprieta del Governo di Aragona e creati da Sergio Palao per ARASAAC, distribuiti sotto licenza CC BY-NC-SA.

4 SAAC



POSSIAMO PARLARE ANCHE SENZA PAROLE e
PROVA ANCHE TU! Q{;
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CIAO VUOI GIOCARE? NO SONO FELICE  SONO TRISTE
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GRAZIE PIPI’ HO SETE HO FAME HO SONNO CHE MALE!
y

Chest projet é dona al Comun da la Coprativa Soziela “Spazie-Temp” en colaborazion co 'ENAIP de Tieser, travers la Regoeta Fondi per l'inclujion de la “Cena Blu”
| Simboi pitogratfics duré i é de proprieta del Govers de Aragona e ideé da Sergio Palao per ARASAAC , dac fora sot lizenza CC BY-NC-SA.
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